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    في تنمية الإبداع الرقمي STEAMفاعلية وحدة مقترحة باستخدام 

  لدى طلاب كلية التربية بجامعة تبوك

  خالد ناصر القحطاني/ د

 :ملخص البحث

لرقمي لدى  في تنمية الإبداع اSTEAM إلى دراسة فاعلية وحدة مقترحة باستخدام هدف البحث

طلاب كلية التربية، يستخدم البحث المنهج الوصفي في تصميم الوحدة المقترحة والمنهج شبه 

التجريبي في تطبيق الوحدة على طلاب الصف الثالث المتوسط وقياس فاعليتها على تنمية 

ًطالبا من طلاب كلية التربية المسجلين بمقرر ) 70(الإبداع الرقمي، تمثلت عينة البحث في 

ًطالبا كمجموعة تجريبية تعمل على ) 35(التربية الميدانية بجامعة تبوك والذين تم تقسيمهم إلى 

ًطالبا ) 35(تدريس الوحدة المقترحة أثناء أدائهم للتربية الميدانية بالمرحلة المتوسطة، و

تمثلت أدوات البحث في مقياس . كمجموعة ضابطة قامت بتدريس الوحدة بالطريقة التقليدية

DoCENT الذي يعتبر نموذجا مرجعيا للاتحاد الأوروبي يصادق عليه لتطوير وتقييم كفاءات ً ً

ًالتدريس الإبداعي الرقمي، وقد تم استخدامه قبليا وبعديا على كل من المجموعتين التجريبية  ً

أن نسبة الإبداع : وتحليلها توصل البحث إلى النتائج التاليةوالضابطة، وبعد جمع البيانات 

قمي منخفضة وسط طلاب كلية التربية في القياس القبلي، كما أن التغير في مجالات الإبداع الر

ًالرقمي المختلفة كان ملحوظا في القياس البعدي للمجموعة التجريبية، كذلك توجد فروق دالة 

ًإحصائيا بين متوسط درجات التطبيق البعدي للمجموعة التجريبية مما يدل على أن هنالك تغيير 

جابي قد حدث بعد استخدام الوحدة المقترحة، كما أن حجم الأثر الناتج عن التصور المقترح إي

ًكان كبيرا، ويوصي البحث بضرورة تبني برامج تهدف إلى تنمية الإبداع الرقمي ومهاراته 

 STEAMالمختلفة، وأهمية تطوير المناهج لتتماشى مع التوجهات العالمية مثل تبني برامج 

وم، كما يجب الاهتمام بتدريب المعلمين قبل وأثناء الخدمة والاهتمام بتطوير مهارات وتكامل العل

 .الإبداع الرقمي لكل من الطلاب والمعلمين

     DoCENT، STEAM الإبداع الرقمي، مقياس:كلمات مفتاحية

 

 



  نيخالد ناصر القحطا.د  لدى طلاب كلية التربية بجامعة تبوك  في تنمية الإبداع الرقمي STEAMفاعلية وحدة مقترحة باستخدام  

136                                                                    

 

the effectiveness of a proposed unit using STEAM in developing 

digital creativity among students of the Educational College  

Khaled Nasser Al-Qahtani 

Associate Professor, Educational Technologies, College of Education, 

Tabuk University, KSA. 

Email: dr.kalqahtani@hotmail.com 

Abstract: 

The research aims to study the effectiveness of a proposed unit using STEAM in 
developing digital creativity among students of the Educational College. The research 
uses the descriptive method in designing the proposed unit and the semi-experimental 
method in applying the unit to the third intermediate students and measuring its 
effectiveness in developing digital creativity. The research sample consisted of (70 A 
student from the College of Education enrolled in the field education training course) 
at the University of Tabuk, who were divided into (35) students as an experimental 
group who taught the proposed unit while performing field education in the 
intermediate stage, and (35) students as a control group who taught the unit in the 
traditional way. The scale was designed by translating the DoCENT scale, which is 
considered a reference model for the European Union to be endorsed for developing 
and evaluating digital creative teaching competencies, and it was used pre and post 
the teaching experiment. After collecting and analyzing the data, the research reached 
the following results: The percentage of digital creativity is low among the students at 
the College of Education in the pre-measurement, and the change in the different 
areas of digital creativity was noticeable in the post-measurement of the experimental 
group, and there are also statistically significant differences between the mean scores 
of the post-application. For the experimental group, which indicates that there is a 
positive change that has occurred after using the proposed unit, Overmore the size of 
the impact resulting from the proposed unit was large, and the research recommends 
that there is a need to adopt programs aimed at developing digital creativity and its 
various skills, and the importance of developing curricula in line with global trends 
such as adopting programs STEAM and the integration of sciences. Attention should 
be paid to training teachers pre and during service, and attention to developing skills 
Digital creativity for both students and teachers. 

Keywords: Digital creativity, STEAM, DoCENT scale. 
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 :مقدمة

إن التطور الكبير في العصر الحديث الذي تم ف�ي أس�اليب التعل�يم وال�تعلم وال�ذي ن�تج ع�ن 

اس�تخدام التقني��ات الحديث�ة لت��سهيل وتح��سين فاعلي�ة ال��تعلم ق�د أدى إل��ى تط��ور نظ�م التعل��يم وت��وفير 

لم خي��ارات جدي��دة للط��لاب، وبالإض��افة إل��ى ذل��ك ت��م تط��وير منظوم��ات التعل��يم الالكتروني��ة وال��تع

الذاتي، وهي طرق تعليمية تسمح للطلاب بالتعلم م�ن أي مك�ان وف�ي أي وق�ت، وت�وفر الكثي�ر م�ن 

  .المصادر والمواد الدراسية عبر الإنترنت

ًولم يعد تطبيق التحول الرقمي في التعليم دربا من دروب الرفاهية كما ك�ان م�ن قب�ل، ب�ل 

الع�صر الح�الي،  يتطل�ب إع�ادة النظ�ر ف�ي إن تحقيق العملية التعليمي�ة لأه�دافها ف�ي ظ�ل متطلب�ات 

ال��سياسة التعليمي���ة ف���ي مؤس���سات التعل���يم الع���الي؛ لمواجه���ة المناف���سة ذات الطبيع���ة التكنولوجي���ة 

  ).36، 2022العزب، (والعلمية المتزايدة  

ولا شك أن عناص�ر الموق�ف التعليم�ي ق�د ت�أثرت به�ذه الم�ستجدات التكنولوجي�ة وانعك�س 

.  الأس�تاذ، والطال�ب، إض�افة إل�ى الأث�ر الواض�ح عل�ى المن�اهج الدراس�يةتأثيرها على دور كل م�ن

  ). 431: 2019الحرون ؛ بركات، (

ٍويسهم التعلم الرقمي في إكساب كل من الأساتذة والطلاب مه�ارات التعام�ل م�ع الأجه�زة 

الحديث��ة والاس��تفادة م��ن تطبيقاته��ا، وإك��ساب الط��لاب مه��ارة البح��ث ع��ن المعلوم��ات بأنف��سهم ف��ي 

المواق�ع العالمي�ة، وزي�ادة التفاع�ل ب�ين الطال�ب وأس�اتذته وزملائ�ه، وجع�ل ال�تعلم عملي�ة م��ستمرة، 

وتق��ديم المحت��وى التعليم��ي للط��لاب ف��ي أي وق��ت وأي مك��ان، وتحقي��ق المرون��ة ف��ي بيئ��ة ال��تعلم، 

عب�د  (.وتحسين البيئة التعليمية،  والاستفادة من المصادر الرقمي�ة ف�ي الأن�شطة التعليمي�ة المختلف�ة

   ).  111: 2021الحسيب، 

وع�صر الث�ورة ال�صناعية  وقد شكلت إح�داثيات الع�صر ال�ذي يوس�م بأن�ه الع�صر الرقم�ي

ّالرابع��ة قف��زة ح��ضارية وثاب��ة ف��ي إنت��اج المعرف��ة، وم��شاركتها م��ن خ��لال أدوات وب��رامج رقمي��ة، 

 internet of، وإنترن�ت الأش�ياء Cloud computing الحوس�بة ال�سحابية :وتطبيقات ذكية مث�ل

thingsوالذكاء الاصطناعي  Artificial intelligence الت�ي أتاح�ت الاس�تفادة م�ن المعلوم�ات ،

ّوالبيان��ات، وتج��اوزت ح��واجز الزم��ان والمك��ان ف��ي التعام��ل ب��ين المنظم��ات والأف��راد، وم��ن ث��م 
ت��سابقت المنظم��ات والهيئ��ات عل��ى اخ��تلاف مجالاته��ا لاستك��شاف ف��رص ه��ذا التح��ول واغتنامه��ا 

  ).86، 2022علي والعجمي وجاد، ( هدف تحقيق مزايا تنافسيةب
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ويمك���ن اس���تخدام التعل���يم المعتم���د عل���ى التكنولوجي���ا ف���ي أي مج���ال تعليم���ي، مث���ل اللغ���ة 

والرياضيات والعل�وم وغيره�ا، ويمك�ن اس�تخدامه عل�ى جمي�ع الم�ستويات الدراس�ية م�ن الم�دارس 

ب والإنترن�ت وأجه�زة التعل�يم الآل�ي وغيره�ا الابتدائية إلى الجامع�ات، ويت�ضمن اس�تخدام الحاس�و

من التقنيات المتطورة لتعليم المواد الدراسية، وف�ي ظ�ل تزاي�د محت�وى المن�اهج الدراس�ية وت�شعب 

المعرف�ة؛ فق�د أص�بح م�ن ال�ضروري البح�ث ع��ن أس�اليب تدري�سية جدي�دة تواك�ب النظ�رة الحديث��ة 

 .للنظام التعليمي

لع��صر الح��ديث ه��و مح��ك التمي��ز ب��ين ف��رد وآخ��ر لق��د أص��بح الإب��داع والابتك��ار ف��ي او

ومؤسسة والأخرى وهو الذي يضمن بق�اء واس�تمرار المؤس�سة واختلافه�ا ع�ن مثيلاته�ا ونجاحه�ا 

ف��ي تحقي��ق الري��ادة، وأدى اس��تخدام التقني��ات الرقمي��ة الجدي��دة، مث��ل الواق��ع الافتراض��ي والحوس��بة 

الأعم��ال وعملي��ات ال��شركات الداخلي��ة ال��سحابية وال��ذكاء الاص��طناعي، إل��ى تغيي��رات ف��ي نم��اذج 

 )Anuradha،2022 ( . والمنتجات والخدمات

ّويع��د توج��ه م��دخل  ّSTEM ال��ذي ظه��ر ح��ديثا إف��رازا للحاج��ة الملح��ة الت��ي ت��سعى دائم��ا ً ّ ً ً

ّالأمر الذي يتطلب إع�داد جي�ل م�ن المعلم�ين، والمعلم�ات . ّلإنتاج أفراد مستثمرين للعلوم المعرفية ّ ّ

، وك��ذلك ت��شجيع الط��لاب عل��ى STEMًن ت��أهيلا جي��داً لت��دريس العل��وم المتكامل��ة ّليكون��وا م��ؤهلي

ّالعلوم، والتقنية، والهندسة، والرياضيات(اختيار مجالات  ّ ّوبناء على ذلك عق�د ف�ي كلي�ة التربي�ة ). ّ ِ ُ

ّ م، وك�ان ي�ستهدف تحقي�ق التكام�ل 2015 ع�ام STEMبجامعة الملك سعود م�ؤتمر ح�ول م�دخل 

ّف���ة العلمي���ة، والتقني���ة، والرياض���يات، كم���ا يع���د م���دخل العل���وم والتكنولوجي���ا، ب���ين ف���روع المعر ّ ّّ ّ

ّوالهندسة، والرياضيات من المداخل العالمية الحديثة في التعليم، وذلك بت�دريس الموض�وعات ف�ي  ّ ّ ّ

ّس��ياقات تكاملي��ة ب��ين ف��روع المعرف��ة العلمي���ة  ّSTEM ّ؛ س��عيا للت��صدي إل��ى ض��عف مخرج���ات ّ ً

) ,Y. K. & ,. د للمج�الات الأربع�ة لتحقي�ق مه�ارات الق�رن الح�ادي والع�شرينّالت�دريس المنف�ر

)2016, Williams ويتف�ق ذل�ك م�ع توص�يات م�ؤتمر القم�ة للابتك�ار ف�ي التعل�يم، والت�ي أك�دت ،ّ ّ ّ

ّعلى أهمية الارتقاء بمه�ارات الط�لاب ف�ي مج�الات ّالعل�وم، والتقني�ة، والهندس�ة، والرياض�يات( ّ ؛ )ّ

ًة مبتك�رة ومناف�سة عل�ى ال�صعيد ال�دولي تحقيق�ا رؤي�ة المملك�ة لبناء قوى عامل ّ ّ الم�الكي، .( م2030ّ

2018.(  

إن مدخل العلوم والتكنولوجيا والهندسة والرياضيات هو الحل الذي تم اللجوء إليه للتغلب 

 ه��ي اخت��صار STEM). 2019الأحم��دي، (عل��ى م��شاكل التعل��يم ف��ي الق��رن الح��ادي والع��شرين 
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في�ة يدرس�ها الط�لاب ع�ادة ب�شكل ض�مني وق�د يك�ون غي�ر ظ�اهر ب�شكل واض�ح لأربعة عل�وم معر

تتطل�ب ه�ذه العل�وم التكام�ل والت�دريس بم�نهج . العل�وم والتكنولوجي�ا والهندس�ة والرياض�يات: وهي

ي�ساعد المتعلم�ين عل�ى . ف�ي تعل�يمهم وتعلمه�م. المواد المتصلة لتحقق من فعالي�ة تعل�يمهم وتعلمه�م

لمشاريع التعليمية الت�ي تمك�نهم م�ن الوص�ول إل�ى معرف�ة ش�املة ومتماس�كة الاستمتاع بالأنشطة وا

.  ًللموضوعات ذات الصلة بما يتجاوز المفاهيم النظرية التي يدرسونها تقليديا في الف�صل الدراس�ي

 تركيز مناهج العلوم وتدريسها بشكل نشط وبنائي لم�ساعدة الطال�ب عل�ى إعادةهذا الاتجاه يتطلب 

ًخ�صوصا وأن ه�ذه المج�الات تتطل�ب الكثي�ر م�ن .  المختلف�ةSTEMالات س�تيم التركيز عل�ى مج�

مع ذلك، فإن أي منهج للعل�وم يف�ي به�ذه المتطلب�ات العلي�ا ف�ي التفكي�ر . التحليل والنواحي التطبيقية

يتطلب تأسيس منهج متكامل بمحاولات حقيقي�ة حي�ث تك�ون ه�ذه المج�الات م�شتملة ب�شكل تك�املي 

  . لمين على معالجتها والعناية بها وتدريسها بشكل أفضلوتفاعلي يساعد المع

 م�دخل ذو طبيع�ة أق�رب للمج�ال التكنول�وجي، حي�ث إن�ه ن�تج ع�ن STEAM مدخل ويعد

دمج مجموعة من المجالات المعرفية مع بعضها بشكل تكاملي ي�دعم ب�شكل كبي�ر دم�ج التقني�ة ف�ي 

) STEAM(ت�دريس الطلب�ة بمنح�ى ، إن اله�دف ال�رئيس ل)2022 الفت�اح، عب�د. (جميع المجالات

ودم��ج العل��وم والتكنولوجي��ا والهندس��ة والفن��ون والرياض��يات ب��شكل تك��املي ه��و تط��وير مه��ارات 

الطلبة في العلوم والرياضيات، وتنمي�ة الق�درة ل�ديهم عل�ى توظي�ف الهندس�ة والفن�ون والتكنولوجي�ا 

ولع�ل  Karhan, Canbazoglu & Unal,2015في اختي�اراتهم التعليمي�ة والوظيفي�ة الم�ستقبلية 

ه�و إع�داد الف�رد بحي�ث يك�ون ق�ادرا عل�ى مواجه�ة التح�ديات ) STEAM(أحد أهم أهداف منح�ي 

  ).Barakos, Lujan and Strang ,2012(وحل المشكلات وتنمية مهارات القرن الحادي والعشرين 

 عل�ى Google أو Appleولا يقتصر دور شركات تكنولوجيا المعلوم�ات التجاري�ة مث�ل 

تطوير الإبداع بل تشترك في ذلك مؤسسات التعليم في جميع دول العالم ليسهم التعليم بشكل فاعل 

في بناء المواطن الصالح الذي يستطيع تحقيق رفاهية مجتمعه ويحقق التوازن والريادة، وهذا ه�و 

 .الموضوع الذي يتطرق له البحث الحالي
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 :مشكلة البحث

علم الح�ديث حي�ث ي�ساعد الط�لاب عل�ى الاس�تمتاع  ف�ي ال�تSTEAMتتضح أهمية مدخل 

في ورش العمل والمشاريع التعليمية، التي تمكنهم من الوص�ول إل�ى المعرف�ة ال�شاملة والمترابط�ة 

للموضوعات المتعلقة بها، بعيدا عن المفاهيم النظرية التي يتلقونها بصورة تقليدية داخ�ل الف�صول 

  ).2015المحيسن وخجا، (الدراسية 

صت العديد من الدراسات بأهمي�ة اس�تخدام م�دخل تكام�ل العل�وم والتقني�ة والهندس�ة وقد أو

؛ الدوس�ري، 2019ال�سلامات،(والرياضيات والفنون ودعت إلى تشجيع الاهتمام به ومنها دراسة 

 ).Lynn,2013 Heidi & Greg,2014؛2015

 والهندس��ة إل��ى أن م��دخل تكام��ل العل��وم والتقني��ة) 52، 2011(كم��ا أوض��حت تفي��ده غ��انم 

والرياضيات والفنون يعد من أهم الاتجاه�ات والم�داخل العالمي�ة ف�ي ت�صميم المن�اهج الآن بع�د أن 

اثبت فعاليته على مدار ثلاث�ة عق�ود م�ن تطبيق�ه بالولاي�ات المتح�دة الامريكي�ة، والمملك�ة المتح�دة، 

يمي��ة ول��ه ال��دور وجن�وب أفريقي��ا وبع��ض ال��دول الأخ�رى، وبم��ا أن المعل��م ه��و مح�ور العملي��ة التعل

الرئي�سي فيه��ا، فه��و الم��سئول ع��ن ت��دريس من��اهج العل��وم المق��ررة للط��لاب، وي��ساعد الط��لاب ف��ي 

ًاس�تخدام إمكان�اتهم؛ ل��ذلك يحت�اج معل��م العل�وم ليك��ون ق�ادرا عل�ى ت��دريس الم�نهج ب��شكل فع�ال إل��ى 

دريس باس�تخدام إعداد متكامل قبل الخدمة وأثنائها على طرق التدريس المناس�بة لطلاب�ه ومنه�ا الت�

تكامل العلوم والتقنية والهندسة والرياضيات، وق�د أك�دت تق�ارير الجمعي�ة الأمريكي�ة لتعل�يم العل�وم 

American Association for Science Education ,2016 عل�ى ض�رورة إع�ادة النظ�ر 

ل�ه إل�ي في ب�رامج التربي�ة العلمي�ة بم�ا ي�سهم ف�ي إح�داث التغي�رات والتط�ورات الإيجابي�ة الت�ي تؤه

الانضمام إلي مصاف ال�دول المتقدم�ة، كم�ا أك�دت تل�ك التق�ارير عل�ي الحاج�ة إل�ي تق�ويم وتط�وير 

مناهج التربية العلمية والتأكيد على الحاجة الملحة لزيادة التنور العلمي لدى لطلاب، وهذه الزي�ادة 

 .تتطلب تغييرات جوهرية في مناهج العلوم

صوصيتها م���ن حي���ث تأهي���ل الأف���راد لام���تلاك وتع���د المرحل���ة الجامعي���ة مرحل���ة له���ا خ���

المهارات الحياتية المتطلبة في ظل التحديات والمستجدات المعاصرة، كما تكسبهم المه�ارات الت�ي 

ًتمكنهم من بناء المستقبل بصورة آمن�ة وأكث�ر إب�داعا، وم�ن ث�م تتح�دد م�شكلة الدراس�ة ف�ي الحاج�ة 

 باعتب��ار الإب��داع الرقم��ي م��ن أب��رز المه��ارات لتنمي��ة الإب��داع الرقم��ي ل��دى ط��لاب كلي��ات التربي��ة

الحياتي�ة المتطلب��ة ف�ي الواق��ع المعاص�ر، وه��ذا م�ا ت��ستهدفه الدراس�ة الحالي��ة م�ن خ��لال بن�اء وح��دة 
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 في تنمية الإبداع الرقم�ي ل�دى ط�لاب كلي�ة التربي�ة بجامع�ة تب�وك، STEAMمقترحة قائمة على 

  .وبيان مدى فاعليتها في ذلك

 :الدراسة للإجابة عن السؤالين الآتيين سعت :سؤالا الدراسة

 ما مستوى الإبداع الرقمي لدى طلاب كلية التربية بجامعة تبوك؟.1

 لتنمية الإبداع الرقمي لدى طلاب STEAMما فاعلية الوحدة المقترحة القائمة على .2

 كلية التربية بجامعة تبوك؟

 :أهداف البحث

اع الرقمي لدى طلاب كلية  لتنمية الإبدSTEAMتصميم وحدة مقترحة قائمة على .1

 .التربية بجامعة تبوك

 .التعرف على مستوى الإبداع الرقمي لدى طلاب كلية التربية بجامعة تبوك.2

 لتنمية الإبداع الرقمي لدى STEAMاستكشاف فاعلية الوحدة المقترحة القائمة على .3

 .طلاب كلية التربية بجامعة تبوك

 :ي تمثل أهمية البحث الحالي ف:أهمية البحث

  :الأهمية النظرية

  أهمية الإبداع الرقمي وضرورة تنميته باعتباره من أبرز المهارات الحياتية المتطلبة في

  .الواقع المعاصر

  أهمية مدخلSTEAM باعتباره من المداخل التي يترتب عليها العديد من الآثار الإيجابية 

  .لدى المتعلمين

  في المرحلة الجامعية، فالطلاب المعلمون هم أهمية الشريحة المستهدفة وهي الطالب المعلم

الذين يقع على عاتقهم تزويد الطلاب بالمهارات المستقبلية ومساعدتهم على اكتشاف 

 .مقدراتهم وتطويرها في عصر اتسم بالتغير والتطور الرقمي الواسع

 لتوسع في تمثل الدراسة استجابة لتوصية الدراسات السابقة بالاهتمام بالإبداع الرقمي وكذلك ا

 . في العملية التعليميةSTEAMتوظيف مدخل 
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  والتي تتناول متغيرات البحث الحالي-في حدود علم الباحث-قلة الدراسات العربية . 

 :الأهمية التطبيقية

  يفتح هذا البحث المزيد من المجالات البحثية ويتطرق إلى المزيد من النتائج ويخرج بعدد

 .STEAMبداع الرقمي وتصميم المناهج القائمة على من التوصيات في مجال تنمية الإ

  يمكن للبحث أن يفيد الطلاب المعلمين أنفسهم بما يتوصل إليه من نتائج تنمي الإبداع

 .الرقمي لديهم

  يمكن للبحث أن يفيد أعضاء هيئة التدريس بما يكشف عنه من نتائجهم توجههم للتوسع في

  .مي لدى طلابهم بما يعزز الإبداع الرقSTEAMتطبيق مدخل 

  ًيقدم هذا البحث للمهتمين بالتعليم وصانعي القرار تصميما مقترحا يمكن الاسترشاد به عند ً

 .STEAMبناء برامج قائمة على 

 :مصطلحات البحث

 STEAM: ًأولا

 : منهاSTEMتعددت التعريفات التي تناولت 

 الطلاب في مجالات أحد الحلول المبتكرة لتطوير قدرات"بأنه ) 9، 2017كوارع، (تعريف 

العلوم والتكنولوجيا والهندسة والرياضيات والفنون من خلال تقديم هذه المعارف في بناء متكامل 

يشعر من خلاله الطالب بوحدة المعرفة، ويعمل على حل مشكلات مرتبطة بحياته وذلك من 

تنور يمتلك خلال الاستكشاف والعمل الجماعي في بيئة واقعية؛ مما يساعد على أعداد جيل م

 ".قدرات عالية في التفكير ويحقق متطلبات العصر وحاجات السوق

التعليم القائم على تحسين أداء الطلاب في المواد العلمية "بأنه ) 132، 2019العنزي، ( وتعرفه 

على المستوى العام بإكسابهم المعرفة القائمة ) العلوم التقنية الهندسة الرياضيات والفنون(الخمسة 

لابتكار المستمر في بيئة فاعلة تساهم في تنمية لديهم العديد من المهارات الحياتية على ا

 ".والاتجاهات الإيجابية وبالتالي يحسن من مستوى التحصيل الدراسي

بأنه مدخل تتكامل فيه تخصصات العلوم والتقنية والهندسة والرياضيات ) 2016(يعرفه شواهين 
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المشروعات عن طريق دمج المناهج بتجارب علمية يقوم الطلاب والفنون ويتم التعلم فيه بطريقة 

من خلالها بتطبيق العلوم والتقنية والهندسة والرياضيات في سياقات تربط بين الدراسة والعمل 

 . والمجتمع

تكامل العلوم والتقنية والهندسة والرياضيات بأنه ) 2015(ويعرف امبو سعيدي وآخرون 

ن المواد ذات الصلة في برنامج متكامل يؤكد ترابط التخصصات طريقة للجمع بين العديد م“

 .الخمسة وتطبيقاتها في الحياة اليومية

 :الإبداع الرقمي: ًثانيا

يمكن تعريف الإبداع على أنه توليد أفكار جديدة ومفيدة في سياق العمل المعرفي، في حين أن 

 Lee(لوجيا أو يحدث في بيئة رقمية الإبداع رقمي هو النوع من الإبداع الذي تغلب عليه التكنو

& Chen ،2015(جميع أشكال الإبداع التي تحركها التقنيات وبعبارة أخرى، " ، كما يعرف بأنه

 ))Lee،2015. يحدث الإبداع الرقمي عند استخدام الأجهزة الرقمية في أنشطة إبداعية مختلفة

 :حدود البحث

 تصميم وحدة مقترحة قائمة على : حدود موضوعيةSTEAM لتنمية الإبداع الرقمي  

 ًطالبا من طلاب كلية التربية جامعة تبوك) 70(تحددت عينة البحث بعدد : حدود بشرية. 

 كلية التربية جامعة تبوك : حدود مكانية. 

 م2023/2022 أجري البحث في الفصل الدراسي الثاني من العام الجامعي :حدود زمانية. 

 :الإطار النظري

  STEAM: ًأولا

من المداخل الحديثة والتي من خلالها يتم تطبيق المعرفة العلمية ) STEAM(منحى يعد 

للوصول إلى نتاجات تعليمية حقيقة، فهو ينمي تفكير الطالب ويصقل شخصيته، وتعتبر قدرة 

 2016(الطلاب على التفكير خارج الصندوق وبناء حلول إبداعية هي السمة المميزة للمنحى 

,Siekmann(ًعليم العلوم مجالا خصبا لتنمية القدرة على التفكير فهو يثير المشكلات ، ويعتبر ت ً

والأسئلة التي تحتاج إلى حلول وأنشطة علمية، وإن تنمية القدرة على استخدام التقنية من 

الأهداف الأساسية في تعليم العلوم فهي من الركائز الأساسية في أي موقف تعليمي وفي أي 
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 . حصة دراسية تتطلب ذلك

مصطلح ) National Science Foundation(أطلقت مؤسسة العلوم الوطنية الأمريكية و

)STEM (م، وهي مؤسسة أمريكية تدعم إجراء الأبحاث والتعليم في كل المجالات 1990عام

اختصار للحروف الأولى ) STEM(عدا الطبية وتحديدا في مجالي الهندسة والعلوم، ويعتبر 

والهندسة ) Technologyوالتكنولوجيا ) Science (العلوم: لأربع تخصصات هي

)Engineering( والرياضيات ،)Mathematics) (،بعد ذلك تم إدخال )2015جمال الدين ،

، ولقد تباينت التعريفات التي تناولت منحی )STEAM(للمنحى التكاملي فأصبح ) Art(الفنون 

)STEAM (ومنها: 

) STEAM( تعليمي تكاملي يشمل مجالات بأنه منحى) STEAM(منحى ) 2016(عرف زيد 

وأشار . ويقوم على العمل الجماعي والمشروعات، بهدف الوصول إلى نتاجات تعليمية حقيقية

هو منحى تكاملي للعلوم ) STEAM(إلى أن منحى ) Mc Comas ,2014(ماكوماس 

جه التحديات والتكنولوجيا والتصميم الهندسي والفنون والرياضيات بهدف إعداد جيل متنور يوا

 .ويواكب سوق العمل

 والتي Scienceيتضمن العلوم ) STEAM( إلى أن منحى Dugger ,2013(وأشار دوجر 

تمثل دراسة العالم الطبيعي المتضمن للقوانين المرتبطة بالفيزياء والكيمياء البيولوجي، وتطبيقات 

 فتتضمن التطبيقات Technologyالحقائق والمبادئ والمفاهيم المرتبطة بهذه الفروع، أما التقنية 

العلمية والهندسية والرقمية وعلوم الكمبيوتر والقدرة على توظيف تلك التطبيقات لحل 

 هيكل المعرفة فمن خلالها يتم التطبيق المنهجي Engineeringالمشكلات، وتعتبر الهندسة 

 الرياضيات لمبادئ العلوم والرياضيات لتصميم وإنتاج الآلات والأدوات والأجهزة، وتعد

Mathematics ،القاعدة الأساسية التي من خلالها يتم التعامل مع الأرقام والكميات والأشكال 

والتي تتضمن تنسيق ) STEM(المطور عن ) STEAM( لمنحى Artوتمت إضافة الفنون 

 .الألوان واختيار الواجهة المناسبة للعرض والشكل العام

لمين وتطوير مناهج كليات التربية يقوم بدور أساسي  في تدريب المعSTEAMولعل تبني فلسفة 

في تشكيل معلم القرن الحادي والعشرون بشكل متكامل، يتم من خلالها دمج المواد مع بعضها 

البعض لتشكل منظومة تعليمية متكاملة، وتمهد للطلاب تطبيقات علمية لما يحدث في الحياة 

ى مجموعة من المكونات الرئيسة،  علSTEAMالحقيقية، حيث يحتوي كل فرع من فروع 
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 ):2016فؤاد،(تتمثل هذه المكونات في

ويقصد بها الجوانب . وتتضمن المعارف، المهارات، طرائق التفكير، وحل المشكلات: العلوم - 1

المعرفية التي ترتكز على دراسة العلوم الطبيعية بما تشتمله من قوانين الطبيعة المرتبطة 

 الأحياء، وكذلك الحقائق والمبادئ والمفاهيم وتطبيقاتها في جميع بالفيزياء والكيمياء وعلم

 التخصصات

وتتضمن تطبيق وتوظيف المعرفة العلمية في مواقف جديدة باستخدام الأدوات : التكنولوجيا. ٢

ويقصد بها نظام متكامل يتكون من الأشخاص والمعارف والعمليات . والأجهزة المختلفة

دخل في إنتاج الوسائل التكنولوجية التي تلبي احتياجات ورغبات والأجهزة والأدوات التي ت

 الأشخاص

وتتضمن التطبيق المنهجي لمبادئ العلوم والرياضيات بطريقة فاعلة اقتصادية : الهندسة. 3

كناتج لتطبيق المعرفة، فمن خلالها يتم التطبيق المنهجي لمبادئ العلوم والرياضيات بطريقة 

صنيع وتشغيل بعض الآلات والمنتجات بطريقة فاعلة واقتصادية كناتج عملية عبر التصميم والت

 .لتطبيق المعرفة

وتتضمن دراسة الأنماط والعلاقات بين الأرقام والكميات وتوظيف الرياضيات : الرياضيات. ٤

في دراسة العلوم والهندسة والتكنولوجيا، مما يطور قدرة الطلبة على التحليل والتفسير وتوصيل 

 . بشكل مناسبالأفكار

ويتضمن تمثيل نماذج العلوم والرياضيات واستخدامها في الممارسة والتدريب كرسم : الفن - 5

الخرائط والرسوم المتحركة الرقمية وتصميم لعب الفيديو وغيرها من المجالات التي تظهر 

 . STEMتكامل الفنون مع مدخل 

  : في تدريس العلومSTEM  مدخلاستخدامأهمية 

 في قدرته على إحداث تغيير حقيقي في STEM التدريس باستخدام مدخل ستيم تكمن أهمية

مجالات متعددة تشمل نوعية الوظائف، والإنتاجية، والقدرة التنافسية في قطاعات ومجالات 

متعددة بما في ذلك الصحة والابتكار التقني والتصنيع وتوزيع المعلومات والتغيير الثقافي 

)Wang, 2012 ؛Phelps 2010 .( كذلك، فإن الابتكار في مجالات العلوم والتكنولوجيا والهندسة

ًوالرياضيات يؤدي للنمو الاقتصادي، وليس ذلك فحسب، بل يؤدي أيضا إلى تحسين جودة الحياة 
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بالتالي فإن تدريس .  في المملكة العربية السعودية2030وهذا بالمناسبة من أهم أهداف رؤية 

ي مهم لتحقيق فاعلية أكبر للنظام التعليمي والذي بدوره يسهم في تحقيق العلوم بهذا الشكل التكامل

ًخصوصا، وأن احتياجات الوظائف الحديثة يستلزم مهارات تخصصية في هذه . هذه الأهداف

 .المجالات الأربعة

في جانب آخر، وجد العديد من الباحثين أن التركيز على التدريس التكاملي والمدمج لتدريس 

ا الأسلوب أسهم في تعزيز مفاهيم الطلاب حول قضايا بيئية وعلمية ملحة والذي بدوره العلوم بهذ

أصبح محل تركيز الكثير من الدول والمنظمات العالمية، وأكدت كذلك الكثير من الدراسات أن 

ً كان عنصرا أساسيا لتحقيق التكامل بين العلوم STEMالتدريس باستخدام مدخل ستيم  ً

ًدية والاجتماعية والبيئية والصحية المختلفة والتي أصبحت جزءا رئيسا في والمجالات الاقتصا ً

  ).Pryor, 2016)  (Bybee, 2013(حياة الناس وتقدمهم وتطورهم 

ً نظاما تعليميا مستقلا STEMوبالتالي، سرعان ما أصبح تدريس العلوم باستخدام مدخل ستيم  ً ً

ه من أهمية في تعزيز مفاهيم الطلاب العلمية ًومتميزا في الكثير من الدول حول العالم لما ل

وتعزيز تعلمهم لمواد العلوم بشكل تكاملي وأكثر فاعلية، وهو الأسلوب الذي يساعد في تركيز 

اهتمامات الطلاب على الابتكار والإبداع وتصميم الحلول وفهم المشكلات المحلية والعالمية 

  ). Lin, K. Y., & Williams, 2016(والاستفادة من التكنولوجيا 

 ):STEAM(أشكال التكامل في منحى 

إلى خمس طرق لتكامل العلوم والرياضيات والهندسة والفنون ) 2017(أشار الجلال 

 :والتكنولوجيا، وهي كما يلي

ويتم فيها عرض محتوى مادة دراسية وبالتزامن في مادة دراسية أخرى : طريقة التنسيق ●

 .وذلك عند الحاجة

ن خلالها يختار المعلم أحد التخصصات للوصول لموضوعات أخرى وم: طريقة الاتصال ●

 .من المنهاج

ويتم فيها ربط موضوع جوهري ومحوري بين مادتين ليسهل على الطالب : طريقة الربط ●

 .فهم أوجه الشبه والاختلاف بينهما

ويقوم الطلبة من خلالها بتنفيذ مشاريع إبداعية تتطلب دمج تخصصين أو : طريقة المزج ●
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 .رأكث

ويقوم فيها المعلم بعرض محتوى تعليمي لمادة دراسية من أجل استكمال : طريقة التكميل ●

 محتوى تعليمي أساسي

 :الإبداع الرقمي: ًثانيا

ّإن الإبداع، هو القدرة على توليد، أو توضيح أو تطبيق أفكار وتقنيات ووجهات نظر 

 و Lucas and Hanson ,2015ة ً، وغالبا ضمن بيئة تعاوني)Ferrari et al. ,2009(مبتكرة 

ّبالاقتران مع التفكير النقدي ومهارات حل المشكلات، فإن الإبداع الذي يرتبط بها بشكل وثيق 

ًيعتبر مكونا رئيسيا من عناصر التفكير الهادف، وهي عملية الفكر المنظم وغير الفوضوي،  ً

 Koz,2010(اص المبدعين بالإضافة إلى ذلك، تعتبر عمليات التفكير التصوري أساسية للأشخ

.belt et al( غير أن الإبداع يتداخل أيضا مع المهارات الاجتماعية و إدارة الذات، وبالتالي ،ً

ًفإن الإبداع الذي يرتبط أيضا بالفنون هو شرط مسبق للابتكار والسلوكيات والحلول التكيفية في 

ّل إطار الشراكة ضمن مهارات التعلم كافة السياقات الحياتية، من ضمنها بيئات التعلم وبيئة العم

كما ويرتبط الإبداع بفاعلية المهارات الحياتية الأخرى، ). 2015للقرن الواحد والعشرين،

 .، وإدارة الذات)Torrance 1977ولاسيما التفكير النقدي وحل المشكلات 

مقابلة ويأتي الأداء الإبداعي والسلوك الابتكاري على رأس قائمة المربعات التنافسية ل

ًالتغيرات البيئية المتسارعة والمستجدات التكنولوجية فائقة الذكاء والمنافسة محليا ودوليا، وبناء  ً ً

على ذلك فإن هناك حاجة إلى الأداء الإبداعي الذي يتجلى في الإبداع الفردي للعاملين والسلوك 

لعاملين لتحقيق ُالفردي المبتكر، الذي ينظر إليه على أنه ميزة ضرورية ومرغوبة بين ا

وفي نفس السياق، يعتبر الإبداع الإداري ) Barbara, 2020.(الاستمرارية والنجاح التنظيمي

ضرورة ملحة في عصر الأعمال الدولية والتقلبات ذات الأعباء الثقال على عاتق منظمات 

اخل الأعمال، وبالتالي لابد من توفير كافة متطلبات ومقتضيات دعم وحفز إبداع العاملين د

المنظمات، كوضوح الدور الإشرافي وطبيعته، العلاقات الرسمية وغير الرسمية التدريب وتنمية 

 .القدرات الذهنية والمعرفية

يمكن أن . والإبداع الرقمي هو استخدام التقنيات الرقمية لإنشاء أعمال جديدة ومبتكرة

نشاء أعمال تصميم جديدة، وإنشاء ًيشمل هذا النوع من الإبداع مثلا استخدام البرامج الحاسوبية لإ

يعتبر الإبداع الرقمي جزءا مهما من . تطبيقات الجوال المبتكرة، وإنشاء ألعاب الفيديو الجديدة
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 .العالم الحديث، ويساعد على تطوير التقنيات وتحسين الجودة العامة للحياة

ة في تدريسهم، وتطوير الإبداع يمكن أن يساعد المعلمين على تحقيق أكثر فاعلية وفعالي

يمكن للمعلمين تعلم تقنيات جديدة وأساليب تدريس جديدة من خلال المشاركة في التدريبات 

كما يمكن أن يشجع المعلمون على الابتكار والتجربة . والندوات التي تهدف إلى تطوير الإبداع

ة وممتعة مع وسائل التعليم الجديدة، مما يحقق لهم القدرة على تقديم تجارب تعليمية جديد

في نهاية المطاف، يمكن أن يساعد تطوير الإبداع على تحسين نتائج التعليم وتحقيق . لطلابهم

 .التقدم العلمي لدى الطلاب

، والذي يستلزم )Södergren ،2002(إن الإبداع جزء لا يتجزأ من العمل المعرفي 

ًزدهار، ولكنه يدعو أيضا درجة عالية من الاستقلالية والتعقيد والتحديات، مما يوفر مساحة للا

لذلك، يجب ألا تعوق البنية التحتية والتكنولوجيا الوسيطة أو تبطئ . إلى تمكين وتطوير للإبداع

 & Peschالإبداع أو العملية الإبداعية، وكلاهما يعتمد على التفاعل الاجتماعي بين المشاركين 

Fundneider ،2014 .( 

لف المنتجات والخدمات الرقمية، ويمكن تصنيف ويتمثل الإبداع الرقمي في إنشاء مخت

 :هذا الإبداع إلى العديد من الأنواع، بما في ذلك

يتمثل هذا النوع من الإبداع في إنشاء التطبيقات : الإبداع في تصميم التطبيقات والبرمجة●

 .وبرامج الكمبيوتر المصممة للعمل على أجهزة الكمبيوتر والهواتف الذكية

يتمثل هذا النوع من الإبداع في إنشاء المواقع :  المواقع الإلكترونيةالإبداع في تصميم●

 .الإلكترونية وتصميمها وتطويرها لتكون مناسبة للعرض على الإنترنت

يتمثل هذا النوع من الإبداع في إنشاء الألعاب الرقمية : الإبداع في إنشاء الألعاب الرقمية●

 .عبوتصميمها وتطويرها لتكون متكاملة ومجردة لل

يتمثل هذا النوع من الإبداع في إنشاء : الإبداع في إنشاء الفيديوهات والصوتيات الرقمية●

الفيديوهات والصوتيات الرقمية وتصميمها وتطويرها للعرض على الإنترنت وعلى 

 .أجهزة الكمبيوتر والهواتف الذكية

شاء المحتوى الرقمي يتمثل هذا النوع من الإبداع في إن: الإبداع في إنشاء المحتوى الرقمي●

 .على الانترنت
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  :الدراسات السابقة

هدفت التحقق من فاعلية البرنامج التدريبي القائم علي ): 2022(دراسة أبو طالب  .1

إستراتيجية التعلم الذاتي في تنمية  بعض مهارات التحول الرقمي اللازمة للطالبة المعلمة 

طالبة من ) 70(البحث من ، تكونت عينة 2030برياض الأطفال في ضوء رؤية مصر 

 جامعه -طالبات الفرقة الرابعة بقسم رياض الأطفال بكلية الدراسات الإنسانية بالقاهرة

الأزهر، حيث تم تطبيق أدوات البحث المتمثلة في مقياس الوعي بمهارات التحول الرقمي 

 الرقمي ، بطاقة ملاحظة مهارات التحول)إعداد الباحثة(للطالبة المعلمة برياض الأطفال 

، البرنامج التدريبي القائم علي إستراتيجية )إعداد الباحثة(للطالبة المعلمة برياض الأطفال  

، )إعداد الباحثة(التعلم الذاتي لتنمية مهارات التحول الرقمي للطالبة المعلمة برياض الأطفال 

 البحث عن وتم استخدام المنهج التجريبي ذو المجموعتين في معالجة البحث، وأسفرت نتائج

فاعلية البرنامج التدريبي القائم علي إستراتيجية التعلم الذاتي لتنمية مهارات التحول الرقمي 

  . للطالبة المعلمة برياض الأطفال

هدفت التعرف على اتجاه طلاب جامعة الأزهر نحو التحول ): 2022(دراسة العزب  .2

 الرقمي وكل من جودة الحياة الرقمي، كذلك التعرف على العلاقة بين الاتجاه نحو التحول

الأكاديمية والمرونة النفسية، التعرف على الفروق في الاتجاه نحو التحول الرقمي باختلاف 

، ) الرابعة–الأولى (، الفرقة الدراسية )علمي، أدبي(، التخصص ) إناث–ذكور (النوع  

تجاه نحو التحول ً، وأيضا التعرف على مدى إمكانية التنبؤ بالا) حضر–ريف (محل الإقامة 

الرقمي من خلال متغيري جودة الحياة الأكاديمية والمرونة النفسية، تكونت عينة البحث من 

ُطالبا وطالبة، طبق عليهم مقياس الاتجاه نحو التحول الرقمي، مقياس جودة الحياة ) 457( ً

 وجود اتجاه :، وتوصلت نتائج البحث إلى)إعداد الباحثة(الأكاديمية، مقياس المرونة النفسية 

إيجابي بدرجة متوسطة نحو التحول الرقمي لدى عينة البحث، كما أشارت النتائج إلى وجود 

الاتجاه نحو التحول الرقمي وأبعاد جودة الحياة الأكاديمية : ًعلاقة دالة إحصائيا بين كل من

ية، وجود ُوالدرجة الكلية عدا بعد الرضا الأكاديمي، وأبعاد المرونة النفسية والدرجة الكل

ًفروق غير دالة إحصائيا في الاتجاه نحو التحول الرقمي  باختلاف النوع، محل الإقامة، بينما 

وجدت فروق في الاتجاه نحو التحول الرقمي  باختلاف كل من التخصص، الفرقة الدراسية، 

ُوأخيرا أشارت النتائج إلى إمكانية التنبؤ بالاتجاه نحو التحول الرقمي من خلال بعد  من أبعاد ً

  .    ُجودة الحياة الأكاديمية، وبعدين من أبعاد المرونة النفسية
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َهدفت الكشف عن اتجاهات طلاب كليتي التربية جامعة ): 2021(دراسة عبد الحسيب  .3 َ

الأزهر بأسيوط نحو التعلم الرقمي، والتعرف على المعوقات الشخصية والأكاديمية والفنية 

ًطالبا وطالبة من طلاب  )  534( نة على عينة قوامها التي تواجههم، وتم تطبيق استبا

أن اتجاهات طلاب كليتي : الفرقتين الأولى والرابعة، وتوصل البحث إلى عدة نتائج أهمها

التربية جامعة الأزهر بأسيوط نحو التعلم الرقمي جاءت متوسطة، وجاء ترتيب معوقات 

الفنية، فالأكاديمية، وجاءت استجابات المعوقات الشخصية، ف: تطبيق التعلم الرقمي كالتالي

أفراد العينة بدرجة كبيرة على المعوقات الثلاثة، كما توصل البحث إلى عدم وجود فروق 

دالة بين استجابات الطلاب على محاور الاستبانة والتي كان أحد أبعادها الاتجاه نحو التعلم 

ً فروق دالة تبعا لمتغير ًالرقمي تبعا لمتغيري الجنس والتخصص الدراسي، بينما وجدت

  .الفرقة الدراسية لصالح الفرقة الأولى

 دراسة الاتجاهات الحالية نحو تطبيق التحول هدفت: )Mikheev, et al, 2021(دراسة  .4

) 420(الرقمي في المؤسسات التعليمية في روسيا، وقد بلغ عدد المشاركين في الدراسة 

ستخدام ثلاثة استبانات فردية عبر الإنترنت مشارك من ثلاث مؤسسات للتعليم العالي، تم ا

طبقت على أعضاء هيئة التدريس بالجامعة، الموظفين الإداريين، وطلاب بالجامعة، وكان 

وجود اتجاهات إيجابية نحو تطبيق التحول : من أهم نتائج الدراسة فيما يتعلق بالطلاب

ٍيبين الطلاب مستوى عال من المستج) ٪91(الرقمي في مؤسسات التعليم العالي، حيث أبدى 

من الثقة في الممارسات التكنولوجية، كما أكد أكثر من نصف الطلاب الذين شملهم 

٪ 61على أولوية الرقمنة لمؤسسات التعليم العالي الخاصة بهم، ) ٪51(الاستطلاع بنسبة 

  . ةمن المشاركين أكدوا أن الممارسات التكنولوجية مدمجة بالكامل في ممارساتهم التعليمي

استهدفت قياس واقع اتجاهات طلبة الجامعة نحو توظيف ): 2020(دراسة الشريف  .5

 في جامعة –من طلبة كلية التربية ) ١٢٠(المنصات الرقمية في التعليم، على عينة قوامها 

وجود فروق ذات دلالة : طيبة بالمدينة المنورة، وقد توصل البحث إلى عدة نتائج من أهمها

 طلبة الجامعة نحو توظيف المنصات الرقمية في التعليم الجامعي إحصائية في اتجاهات

تعزى لأثر الجنس، لصالح الذكور، وعدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية تعزى لأثر مقر 

  .الدراسة



  20222022  لسنةلسنة  -- الجزء الثالث الجزء الثالث––الرابع الرابع  العدد  العدد -- عشر عشرالرابعالرابع  المجلدالمجلد  ـ ـ دمنهوردمنهور  جامعةجامعة  ـ ـ التربيةالتربية  كليةكلية  ـ ـ الدراسات التربوية والانسانيةالدراسات التربوية والانسانية  مجلةمجلة
 

                                                     151 

هدفت الدراسة إلى التعرف على فاعلية برنامج مقترح في ): 2020(دراسة المسيدي  .6

 تنمية مهارات التفكير الاستدلالي والميل نحو  فيSTEMالأنشطة العلمية قائم على مدخل 

مادة العلوم لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية، ولتحقيق هذا الهدف تم إعداد البرنامج المقترح في 

اختبار : (صورة مجموعة من الأنشطة العلمية والتي في ضوئها تم إعداد الأدوات التالية

في ضوء الأنشطة المقترحة، ومقياس ) ستنباط  الا-  الاستقراء –مهارات التفكير الاستدلالي 

وتم , وقد تكون مجتمع الدراسة من تلاميذ الصف الأول الإعدادي, الميل نحو مادة العلوم

اختيار عينة الدراسة بطريقة عشوائية من تلميذات الصف الأول الإعدادي بمدرسة بلال بن 

واستخدمت الدراسة , تلميذة) 34 (رباح بإدارة السادات التعليمية بمحافظة المنوفية وعددهن

وأسفرت نتائج البحث عن فاعلية البرنامج ,  المنهج شبه التجريبي ذو المجموعة الواحدة

المقترح في تنمية مهارات التفكير الاستدلالي لتلاميذ المرحلة الإعدادية وتنمية الميل نحو 

 .مادة العلوم

 STEMتدريبية القائمة على مدخل هدفت تعرف فاعلية الحقائب ال): 2019(دراسة نجار  .7

تنمية التحصيل الدراسي وعادات العقل والاتجاهات نحو مادة العلوم  بالمراكز العلمية في

الابتدائي بمحافظة جدة، واتبعت الدراسة المنهج التجريبي القائم  لدى تلميذات الصف السادس

 الدراسة، وتم إعداد القبلي والبعدي لأدوات على تصميم المجموعة الواحدة مع التطبيق

مقياس عادات العقل، وتم اختيار ثلاث عادات هي التساؤل وطرح : الأدوات التالية

المشكلات، والتفكير والتواصل بوضوح ودقة، والتفكير التبادلي، بالإضافة إلى اختبار 

بالإضافة لمقياس الاتجاه نحو العلوم، وطبقت الدراسة على ) تنوع الحياة(تحصيلي في وحدة 

تلميذة من تلميذات الصف السادس الابتدائي في المركز العلمي بمدينة جدة، وأظهرت ) 60(

النتائج وجود فرق ذي دلالة إحصائية بين متوسطي درجات التلميذات في التطبيقين القبلي 

والبعدي لمقياس عادات العقل، وذلك لكل من أبعاد المقياس وللمقياس ككل، وجاء الفرق 

ق البعدي، كما أظهرت النتائج وجود فرق ذوي دلالة إحصائية بين متوسطي لصالح التطبي

درجات التلميذات في التطبيقين القبيل والبعدي للاختبار التحصيلي لصالح التطبيق البعدي، 

وكذلك وجود فرق ذو دلالة إحصائية في بين متوسطي درجات التلميذات في التطبيقين القبلي 

حو ماد ة العلوم، وجاء الفرق لصالح التطبيق البعدي، كما أظهرت والبعدي لمقياس الاتجاه ن

النتائج وجود أثر كبير للحقائب التدريبية القائمة على مدخل سيتم في تنمية مستوى التحصيل 

  .وعادات العقل والاتجاهات نحو العلوم
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ّهدفت التعرف على مدى امتلاك الكفايات المهنية اللازمة): 2019(دراسة الأحمدي  .8 ّ 

ّالعلوم، والتقنية، والهندسة، والرياضيات (STEMّللمعلمين المعنيين بتطبيق مدخــل  ّ ّ( ،

ّواستخدمت الباحثة فيه المنهج الوصفي التحليلي في مســح الأدبيات، والدراسات السابقة  ّ ّ ّ

ّالخاصة بموضوع الدراسة،  , القرني(ّوتم استخدام أداة الاستبانة بالرجوع إلى دراسة  ّ

ًمعلما ومعلمة، وقد ) 25(ّللإجابة عن أسئلة البحث، وتكون مجتمع البحث من) 2018

ّأظهرت النتائــج امتلاك المعلمين الكفايات المهنية اللازمة لتطبيق مدخــل  ّ ّ ّSTEM بدرجة 

ّعالية، كمــا تم تقــديم مجموعــة مــن التوصيــات والمقترحــات، ومن أهمها ّ إجراء : ّ

ّبهة لهذا البحث بحيث تكون على مرحلة دراسية محددة، وتكون مادة دراسات، وأبحاث مشا ّ ّ

ّالتخصص من ضمن متغيراتها وأن تخصص دراسة تتعلق بأحد متطلبات الكفايات الست ّ.  

  معرفة تصورات معلمين العلوم في استخدامهمهدفت): ٢٠١٧, العنزي والجبر(دراسة  .9

STEM طبيق هذه الدراسة على عينة تتكون من وما علاقته في تطبيق المتغيرات ولقد تم ت

 معلما من معلمين المدينة المنورة وتوصلت الدراسة إلى نتائج كان من أهمها ارتفاع ١٣٦

وعدم وجود أي فروق إحصائية لها STEM مستوى معرفة معلمين العلوم حول تطبيق

 .علاقة بالخبرة التدريسية

  يس الطلاب العلوم بوجود مدخلهدفت إلى معرفة مدى تدر): ٢٠١٨, المالكي(دراسة .10

STEM  لدى طلاب الصف الخامس الابتدائي في مدارس جدة، وتم تطبيق العينة على 

 STEM طالبا من وحدة النظام البيئي استخدموا مدخل٣٥مجموعتين مجموعة تتكون من 

وأظهرت النتائج وجود .  طالبا تستخدم المناهج المعتادة٣٥ومجموعه أخرى مكونه من 

وبين التي لم تقم باستخدامه  STEM كبيرة بين المجموعة التي قامت باستخدام مدخلفروق 

 . ومدى فاعليتها في تحسين نوعية وجودة التعليم

 STEM هدفت قياس فاعلية تدريس وحدة في ضوء توجهات الـ): 2016(دراسة أحمد .11

. رحلة الابتدائيةلتنمية مهارات حل المشكلات والاتجاه نحو دراسة العلوم لدي تلاميذ الم

. واستخدم البحث المنهج الوصفي التحليلي والمنهج شبه التجريبي ذا المجموعة الوحدة

لتنمية  STEM وتمثلت أدوات البحث في بناء الوحدة المقترحة في ضوء توجهات الـ

مهارات حل المشكلات والاتجاه نحو دراسة العلوم، وإعداد مقياس مهارات حل المشكلات، 

وتكونت عينة البحث من تلميذات الصف الرابع . ياس الاتجاه نحو دراسة العلوموإعداد مق
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: وقسم البحث إلى محورين. تلميذة بمدرسة الزيتون الحديثة) 32(الابتدائي والذي بلغ عددهم 

على أنه مجموعة من الأنشطة والمشروعات  STEM تناول المحور الأول تعريف

ا تلميذ الصف الرابع الابتدائي وتعتمد على التكامل والممارسات التعليمية التي يقوم به

العلوم والتكنولوجيا والهندسة والرياضيات؛ بهدف : والدمج بين التخصصات الأربعة

مساعدته على نقل وتطبيق المفاهيم والمهارات التي اكتسابها من السياقات الأكاديمية والعالم 

ه نحو مادة العلوم، بالإضافة إلى تناول الحقيقي في حل ما يواجه من مشكلات وزيادة اتجاه

، ومبادئ وأسس التعليم القائمة على توجهاته من خلال STEMفلسفة التعليم القائم على

التنور العلمي والدمج بين الاستقصاء العلمي والتصميم التكنولوجي وتوظيف الهندسة في حل 

ن خلال ما هيه واستعرض المحور الثاني مهارات حل المشكلات وذلك م. المشكلات

مهارات حل المشكلات، ومهارات حل المشكلات وهي الشعور بالمشكلة وتحديدها وجمع 

المعلومات والبيانات الخاصة بالمشكلة وفرض الفروض واختبار صحة الفرض والنتائج 

وأشارت نتائج البحث إلى تفوق تلميذات المجموعة التجريبية في مقياس مهارات . والتعميم

ككل وفى كل بعد من أبعاده وذلك بعد تدريس الوحدة التجريبية لصالح القياس حل المشكلات 

  .البعدي

  :التعليق على الدراسات السابقة

عرضه من دراسات سابقة تنوع الدراسات التي اهتمت بالكفاءة الرقمية تم يتضح مما 

، كما يلاحظ  بالتعليم الرقمي ومهارات أو التحول الرقمي ومتطلباتهيتعلقبوجه عام سواء ما 

تنوع هذه الدراسات في توجهها العام ما بين قياس واقع أو الكشف عن العلاقة ببعض المتغيرات، 

 فركز بعضها STEMأو دارسة التأثير والتأثر، وفيما يتعلق بالدراسات التي اهتمت بمدخل  

ة المستخدمة على واقع توظيفه أو مهاراته أو علاقته ببعض المتغيرات، كما يلاحظ تنوع المنهجي

في الدراسات السابقة ما بين تجريبية ووصفية وبناء على ذلك تنوعت الأدوات البحثية 

المستخدمة فيها ما بين مقياس أو استبانة، ويأتي هذا البحث متفق مع الدراسات السابقة التي 

ل استخدمت المنهج التجريبي، كما يتفق معها في الاهتمام بالكفاءة الرقمية واستخدام مدخ

STEM ولكنه يختلف في تركيزه على الإبداع الرقمي تحديدا وفي بنائه وحدة قائمة على مدخل ً

STEM وبيان مدى تأثيرها في ذلك، إضافة لاختلافه في مجتمعه وعينته، وبصفة عامة استفاد 

البحث الحالي من الدراسات السابقة في تناول بعض المفاهيم النظرية بجانب الاستفادة منها في 

  .عض الإجراءات المنهجيةب
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 :إجراءات البحث

تبع البحث الحالي المنهج الوصفي في وصف الوحدة المقترحة باستخدام ا :البحث منهج

STEAM ويستخدم المنهج شبه التجريبي في تنفيذ الوحدة المقترحة ومن ثم قياس فاعليتها على 

 .تنمية الإبداع الرقمي لدى طلاب كلية التربية

 :مجتمع البحث

تمثل مجتمع البحث في طلاب كلية التربية بجامعة تبوك المسجلين بمقرر التربية ي

 ً. طالبا70 وعددهم 2023-2022الميدانية في الفصل الدراسي الثاني للعام الجامعي 

 :عينة البحث

تمثلت عينة البحث في طلاب كلية التربية بجامعة تبوك والمسجلين بمقرر التربية 

ً طالبا، وقد تم اختيار جميع مجتمع البحث وتم تقسيمهم إلى مجموعتين 70هم الميدانية والبالغ عدد

 STEAMتجريبية وضابطة طلب من المجموعة التجريبية تدريس الوحدة المقترحة باستخدام 

ًطالبا بدراسة الوحدة ) 35(ًطالبا، بينما قامت المجموعة الضابطة وعددهم ) 35(وعددهم 

 :لتعرف على مواصفات العينة كما يليبالطريقة التقليدية، ويمكن ا

  .يوضح مواصفات عينة البحث وعددها : )1(جدول 

  النسبة المئوية  العدد  المجموعة

  %50  35  الضابطة 

  %50  35  التجريبية

 :أدوات البحث

 الذي يحدد المكونات الرئيسية للكفاءات التي يحتاجها DoCENTاستخدم البحث مقياس 

ًرقمي بشكل فعال في سياقات التدريس، وهو يوفر نموذجا مرجعيا المعلمون لدمج الإبداع ال ً

للاتحاد الأوروبي ويصادق عليه لتطوير وتقييم كفاءات التدريس الإبداعي الرقمي، تم تخصيص 

ًإطار العمل بشكل أساسي لمعلمي المعلمين، ولكن يمكن استخدامه أيضا من قبل معلمي ما قبل 

ميم إطار المهارات الرقمية الإبداعية من قبل أوراسموس الخدمة أو أثناء الخدمة، تم تص

Erasmus  -مهارة18، ويتكون من ست مجالات وتشمل ما مجموعه -الاتحاد الأوروبي  : 
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 يركز على توفير البيئة المهنية الرقمية الإبداعية للمعلمين: المجال الأول

 : ويتكون من ثلاث مهارات فرعية هي

مدربين، أصحاب / معلمين (ية للتعاون مع أعضاء المجتمع التعليمي  استخدام التقنيات الرقم- 1

 )مصلحة، منظمات غير حكومية، مراكز ابتكار، أولياء أمور

مثل تقنيات التعليم ( خلق الوعي بالتقنيات الرقمية ذات الإمكانات التعليمية الإبداعية - 2

 ) عاب وأدوات البرمجةالافتراضي والواقع المعزز والروبوتات التعليمية وتصميم الأل

 .   المشاركة في المشاريع والمجتمعات التعاونية التي تساهم في التغيير التربوي- 3

 يركز على تحديد وإنشاء ومشاركة الموارد الرقمية الإبداعية : المجال الثاني

هج  اختيار الموارد الإبداعية الرقمية للتعليم والتعلم، مع الأخذ في الاعتبار أهداف المنا- 1

 . الدراسية المحددة، والموارد المتاحة ومواصفات الطلاب

 إنشاء واختيار الموارد التعليمية الرقمية أو المشاركة في إنشاء وتعديل الموارد الرقمية - 2

 . الإبداعية ومشاركتها في مجتمعات الإنترنت ذات الصلة

يل الموارد الرقمية  تطبيق سياسات الخصوصية وقواعد حقوق النشر بشكل صحيح عند تعد-3 

 .  ومشاركتها

 .يصف استخدام التقنيات الرقمية لدعم التدريس والتعلم الإبداعي الرقمي: المجال الثالث

مثل التعلم ( تخطيط وتنفيذ وتجربة استراتيجيات التدريس الرقمية التي قد تعزز إبداع الطلاب - 1

 ).تعلم القائم على النمذجةالقائم على الاستفسار، والتعلم القائم على الألعاب، وال

استخدام مناهج متعددة الوسائط، بما في ذلك البيئات المادية والرقمية والهجينة؛ والاحتفاظ - 2

مثل التقاط الصور، والاحتفاظ بمذكرات، وإنشاء محفظة رقمية مع (بسجل لأنشطة الفصل 

 ). الطلاب

الطلاب التعبير بحرية عن آرائهم  إدارة بيئات التدريس والتعلم الرقمية حيث يمكن لجميع - 3

ومشاركة وجهات نظرهم وتبادل الموارد؛ إدارة التعلم التعاوني بين المجموعات والتواصل 

 بشكل فعال
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 .  يتعلق باستخدام الأدوات والاستراتيجيات الرقمية لتقييم الإبداع: المجال الرابع

تركيز على كل من عملية التعلم  إشراك الطلاب في التقييم الذاتي وتقييم الأقران؛ مع ال- 1

 .والنتائج

 .  تشجيع الطلاب على التفكير النقدي في التعلم وتحليل الأهداف النهائية- 2

 . تنويع أساليب تقويم التعلم باستخدام تقنيات رقمية لإجراء التقييم التكويني والختامي- 3

 . يركز على استخدام الأدوات الرقمية لتمكين الطلاب: المجال الخامس

 ) مثل الطلاقة والمرونة والأصالة والتفصيل( تطبيق معايير الإبداع لقياس إبداع الطلاب - 1

 . اختيار واستخدام الأدوات والاستراتيجيات الرقمية التي تستدعي اهتمام الطلاب وتحفيزهم- 2

 .  خلق بيئة تعليمية ملهمة ومحفزة- 3

 .  داع الرقمي للطلابيركز المجال على كيفية تسهيل الإب: المجال السادس

 تشجيع الطلاب على القيام بدور نشط في التعلم، والعمل على تلبية احتياجات التعلم الخاصة - 1

 . بهم

ً استخدام التقنيات والاستراتيجيات الرقمية التي تلبي احتياجات الطلاب المحددة، فضلا عن - 2

 .ًتمكينهم من التعلم وفقا لمستواهم وإيقاعهم

لتوقعات الطلاب وقدراتهم والقيود المادية أو المعرفية لاستخدامهم للتقنيات الاستجابة - 3

 .الرقمية

للمهارة المتوفرة )  درجات5(تم تصميم المعايير السابقة على شكل مقياس تتراوح درجاته من 

للمهارة )  درجات3(للمهارة المتوفرة بمستوى عالي )  درجات4(ًبمستوى عالي جدا 

) درجة واحدة(للمهارة المتوفرة بمستوى منخفض )  درجات2(توسط المتوفرة بمستوى م

درجة ) 90(ًللمهارة المتوفرة بمستوى منخفض جدا، وتتراوح الدرجات من مجموع كلي 

  :ًدرجة أدناها، ويتم وصف المهارة وتحديد المستويات وفقا للجدول التالي) 18(أعلاها و 
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 .ميتصنيف درجات مقياس الإبداع الرق:)2(جدول 

 الدرجة المتحصل عليها في المقياس  الرقميالإبداعمستوى 

  درجة73- 90 إبداع رقمي عالي جدا

  درجة55- 72 إبداع رقمي عالي

  درجة37- 54 إبداع رقمي متوسط

  درجة19- 36 إبداع رقمي منخفض

  درجة0- 18 إبداع رقمي منخفض جدا

يق تجربة استطلاعية للمقياس على عينة  وللتأكد من صلاحية المقياس للاستخدام تم تطب

 طلاب بهدف التعرف على الخصائص السيكومترية للمقياس وضبطها) 10(استطلاعية قوامها 

للتحقق من صدق المقياس تم عرضه في صورته الأولية علي مجموعة : صدق المقياس-

ي من السادة المتخصصين في العلوم التربوية، وذلك لإبداء الرأي والحكم علي مد

ملاءمته، والتأكد من صلاحيته للتطبيق من ناحية جودة الصياغة و مناسبة العبارة لقياس 

ُالإبداع الرقمي ومدي اتساق كل عبارة للهدف الذي أعد من أجله المقياس، ودقة صياغة 

مضمون كل عبارة، وكذلك مدي وضوح تعليمات المقياس ودقتها، وقد تم إجراء تعديل 

السادة المحكمين، وتم احتساب الصدق الظاهري للمقياس حيث المقياس في ضوء آراء 

 % .88اتفق المحكمين على صلاحية استخدامه بنسبة صدق 

تم حساب ثبات المقياس بطريقة إعادة تطبيقه بعد أسبوعين على أفراد : ثبات المقياس-

تخدام  باسTest-Retestًعينة الدراسة الاستطلاعية، وفقا لطريقة إعادة تطبيق الاختبار 

معامل الارتباط بيـرسون، وتم التوصل إلى معامل ارتباط بين التطبيقين الأول والثاني 

براون لحساب الثبات وجد أن نسبة -، وبتطبيق معادلة سيبرمان) **0.89(يساوي 

كذلك تم احتساب ثبات الاتساق الداخلي . وهي قيمة عالية ومقبولة) 91,0(ثبــــات 

 وهي قيمة عالية 0,88 ألفا كرو نباخ حيث أعطى قيمة كلية للمقياس باستخدام معادلة
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 .تسمح بالوثوق في المقياس وتطبيقه

 :بناء الوحدة المقترحة: ًثانيا

 لتصميم Microsoft وبالاسترشاد ببرنامج STEAMتم تصميم الوحدة المقترحة باتباع أسلوب 

 التعلم للمعلمين،  ومصادره متوفرة بالموقع الالكتروني الخاص بمصادرSTEAMمناهج 

 :وتتكون الوحدة من

 :تم تحديد أهداف الوحدة وهي كما يلي:  أهداف الوحدة- 1

 جودة الماء- تلوث الماء-  المسطحات المائية - الماء : (أن يعرف الطالب كل من .( 

 أن يصمم الطلاب جهاز قياس موصلية الماء للكهرباء من خامات رخيصة. 

 من العينات من البيئة المحلية من مناطق مختلفةأن يقيس الطالب جودة الماء لعدد . 

  أن تنشئ كل مجموعة مشرع باستخدام تطبيقflipgrid يحتوي على النتائج التي تحصلت 

 .عليها

 أن يشارك الطالب المشروع الذي أنشأته مع غيره من الطلاب. 

  أن تصمم كل مجموعة مجلة الكترونية باستخدامArduino science journalها  وتنشر

 .لمجموعة الصف أو المدرسة أو المجتمع المحلي

 . محتوى الوحدة- 2

 : حصص شاملة لما يلي5تم تحديد محتويات الوحدة وتتكون من 

 الماء وخواصه: الدرس الأول 

 طرق حساب التركيز: الدرس الثاني 

 أنواع الماء: الدرس الثالث 

 التلوث: الدرس الرابع. 

 دةمراجعة واختبار الوح: الدرس الخامس. 

 . الاستراتيجيات والأنشطة لتنفيذ الوحدة- 3
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 :الاستراتيجيات

 التفكير العلمي. 

 التفكير المنطقي. 

 التفكير الابتكاري. 

 الذكاءات المتعددة. 

 حل المشكلات. 

 التفكير الناقد 

 :الأنشطة

 تصميم مستشعر أو جهاز قياس الموصلية من مواد بسيطة. 

  إنشاء مشروع باستخدامFlipgrid 

/com.flipgrid.info://https 

  تصميم مجلة الكترونية باستخدامArduino Science journal 

journal-science/education/cc.arduino.www://https 

  بة لقياس الموصلية للماء وأثر الأملاح الذائبة فيه على الإنسانكتابة تقرير علمي عن التجر 

 . مصادر التعلم للوحدة- 4

 :Microsoftتم استخدام مصادر التعلم الخاصة بشركة 

https://learn.microsoft.com/en-us/training/educator-center/instructor-

materials/hacking-stem 

 . أساليب التقويم- 5

 .لكتروني خاص بالطلاب الذين يدرسون الوحدة المقترحةإتم تصميم اختبار 

تم تصميم دليل للمعلم لاستخدامه لطلاب كلية التربية الذين يقومون بتدريس :  دليل المعلم- 6
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للاسترشاد به عند الإشراف على طلاب ة ولأعضاء هيئة التدريس الوحد

 .التربية الميدانية

 :الرابط التاليويمكن الاطلاع على الوحدة عبر 

 :التالي أو بمسح رمز الاستجابة السريعة 

https://drive.google.com/file/d/1WgnN3TW78Uq4y8lTh_V7GwtKBnkHQBtr/view?usp=sharing 

 :الإجابة عن أسئلة البحث

 ما مستوى الإبداع الرقمي لدى طلاب :نتائج الإجابة عن السؤال الأول الذي نص على ما يلي

  كلية التربية بجامعة تبوك؟

ات والنسب المئوية لعينة الدراسة التجريبية والضابطة للإجابة عن هذا السؤال تم حساب التكرار

 .على مقياس الإبداع الرقمي، والجدول التالي يوضح ذلك

التكرارات والنسبة المئوية في القياس القبلي لمستوى الإبداع الرقمي  : )3(جدول 

 .لدى طلاب كلية التربية بجامعة تبوك

النسبة  الشكل البياني

 المئوية

التكرارا

 ت

ى الإبداع الرقميمستو  

 إبداع رقمي عالي جدا 10 14.3%

 إبداع رقمي عالي 5 7.14%

 إبداع رقمي متوسط 5 7.14%

 إبداع رقمي منخفض 28 40%

31.42

% 

 إبداع رقمي منخفض جدا 22
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 المجموع 70 100%
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ع الرقمي لدى طلاب كلية التربية الذي يوضح مستوى الإبدا) 3(يتضح من الجدول السابق 

ًبجامعة تبوك أن الطلاب الذين يتميزون بإبداع رقمي عالي جدا إلى عالي نسبتهم تصل إلى 

يتمتعون بإبداع رقمي متوسط بينما تتمركز أغلبية الطلاب في % 7.14فقط بينما % 21.44

ا يبين أن نسبة ، مم%71.42ًالإبداع الرقمي المنخفض إلى المنخفض جدا بنسبة تصل إلى 

 لذا تم -حسب المقياس المستخدم في البحث-الإبداع الرقمي منخفضة وسط طلاب كلية التربية 

استخدام الوحدة المقترحة وقياس الأثر بعد التطبيق واحتساب حجم الأثر الذي أحدثه التصميم 

 .المقترح
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لوحدة المقترحة القائمة ما فاعلية ا: نتائج الإجابة عن السؤال الثاني الذي نص على ما يلي

   لتنمية الإبداع الرقمي لدى طلاب كلية التربية بجامعة تبوك؟STEAMعلى 

للإجابة عن هذا السؤال تم حساب التكرارات والنسب المئوية للمجموعة التجريبية في القياس 

 .البعدي على مقياس الإبداعي الرقمي، والجدول التالي يوضح ذلك

ت والنسب المئوية في القياس البعدي للمجموعة التجريبية على يوضح التكرارا: )4(جدول 

 .مقياس الإبداع الرقمي

 المجال الأول المجال الثاني المجال الثالث المجال الرابع المجال الخامس لمجال السادسا
مستوى الإبداع 

 الرقمي

النسبة المئوية  ك
النسبة 

 المئوية
 ك

النسبة 

 المئوية
 ك

النسبة 

 المئوية
 ك

بة النس

 المئوية
 ك

النسبة 

 المئوية
 ك

 المستوى

37.1% 13 34.3% 12 37.1% 13 22.9% 8 28.6% 10 28.6% 10 
إبداع رقمي عالي 

 ًجدا

 إبداع رقمي عالي 10 28.6% 11 31.4% 10 28.6% 13 37.1% 5 14.3% 16 45.7%

 إبداع رقمي متوسط 9 25.7% 5 14.3% 8 22.9% 7 20% 11 31.4% 5 14.3%

إبداع رقمي منخفض 3 8.6% 5 14.3% 6 17.14% 2 5.71% 7 20% 1 % 2.9

0% 0 0% 0 0% 0 8.6% 3 11.4% 4 8.6 % 3 
إبداع رقمي منخفض 

 ً◌جدا

 المجموع الكلي 35 100% 35 100% 35 100% 35 100% 35 100% 35 100%

41.4% 

 الأول

24.3% 

 السادس

37.1% 

 الثاني

25.75% 

 الخامس

30% 

 الثالث

28.6% 

 الرابع
 الترتيب

يتضح في الجدول السابق النسب والتكرارات لجميع مجالات الإبداع الرقمي حيث تزيد في 

ًالمستويات من عالي جدا إلى عالي أو المتوسطة وتقل في المستويات المنخفضة والمنخفضة جدا  ً
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ن في القياس البعدي لعينة لبحث، وهذا يدل على أن مستوى الإبداع الرقمي اختلف وازداد بي

القياس القبلي والبعدي لمستوى الإبداع الرقمي، وكان ترتيب مجالات المهارات المختلفة للإبداع 

الرقمي بحيث كان أعلاها وأولها في الترتيب المجال السادس وهو الذي يختص بكيفية تسهيل 

وهو % 37.1ويليها المجال الرابع بنسبة % 41.4الإبداع الرقمي للطلاب وبنسبة وصلت إلى 

مجال الخاص باستخدام الأدوات والاستراتيجيات الرقمية لتقييم الإبداع، يليه المجال الثاني ال

، ثم المجال %30الخاص بتحديد وإنشاء ومشاركة الموارد الرقمية الإبداعية بنسبة تصل إلى 

، ثم %28.6الأول الخاص بتوفير البيئة المهنية الرقمية الإبداعية للمعلمين بنسبة تصل إلى 

مجال الثالث الخاص باستخدام التقنيات الرقمية لدعم التدريس والتعلم الإبداعي الرقمي بنسبة ال

، ثم المجال الخامس الخاص باستخدام الأدوات الرقمية لتمكين الطلاب بنسبة %25.75تصل إلى 

24.3%. 

في القياس البعدي بين ) ت(يوضح الإحصاء الوصفي، وقيمة قيمة : )5(جدول رقم 

 .تين التجريبية والضابطة في مجالات مقياس الإبداع الرقميالمجموع

 الفاعلية

 والأثر

 حجم الأثر

اختبار (

 )كوهين

 الدلالة

 الإحصائية

 

 درجات

 الحرية

 قيمة

 )ت(

 الانحراف

 المعياري

 الوسط

 الحسابي

 عدد

 العينة
 المجموعة

مجالات الإبداع 

 الرقمي

 لتجريبيةا 35 3.6 1.24
 5.23 68 ًدال إحصائيا 0.88 كبير

 الضابطة 35 2.3 0.76

 المجال الأول

 التجريبية 35 3.5 1.35
 5.62 68 ًدال إحصائيا 0.95 كبير

 الضابطة 35 2.2 0.66
 المجال الثاني

 التجريبية 35 3.4 1.26
 4.86 68 ًدال إحصائيا 0.82 كبير

 الضابطة 35 2.22 0.65
 المجال الثالث

 التجريبية 35 4.05 0.90

 10.89 68 ًإحصائيادال  0.081 كبير
 الضابطة 35 2.11 0.75

 المجال الرابع

 المجال الخامس التجريبية 35 3.63 1.16 6.96 68 ًدال إحصائيا 0.90 كبير



  نيخالد ناصر القحطا.د  لدى طلاب كلية التربية بجامعة تبوك  في تنمية الإبداع الرقمي STEAMفاعلية وحدة مقترحة باستخدام  

164                                                                    

 الضابطة 35 1.88 0.76

 التجريبية 35 4.17 0.79
 10.89 68 ًدال إحصائيا 0.88 كبير

 الضابطة 35 2.22 0.68
 المجال السادس

المحسوبة في جميع أبعاد مقياس الإبداع الرقمي ) ت(أن قيمة ) 5(ويتضح من الجدول السابق 

ًأي أنه توجد فروق دالة إحصائيا بين متوسط درجات التطبيق ) 0.01(دالة إحصائية عند مستوى 

تطبيق ث بعد استخدام البعدي للمجموعة التجريبية مما يدل على أن هنالك تغيير إيجابي قد حد

، كما أن قيمة اختبار كوهين التي توضح حجم الأثر الناتج عن متغير محدد تشير الوحدة المقترحة

 على جميع مجالات الإبداع ا تم تطبيقهالوحدة المقترحة التي تهإلى التأثير الكبير الذي أحدث

 .الرقمي لدى طلاب كلية التربية

 :الخاتمة

 وجمع البيانات بعد التطبيق القبلي والبعدي اوتطبيقهرحة وحدة المقتبعد تصميم ال

 :لمقياس الإبداع الرقمي توصل البحث إلى النتائج التالية

أن نسبة الإبداع الرقمي منخفضة وسط طلاب كلية التربية في القياس القبلي، وذلك لأن 

فقط بينما % 21.44ًالطلاب الذين يتميزون بإبداع رقمي عالي جدا إلى عالي نسبتهم تصل إلى 

يتمتعون بإبداع رقمي متوسط بينما تتمركز أغلبية الطلاب في الإبداع الرقمي المنخفض % 7.14

 %.71.42ًإلى المنخفض جدا بنسبة تصل إلى 

ًكما أن التغير في مجالات الإبداع الرقمي المختلفة كان ملحوظا في القياس البعدي 

لإبداع الرقمي بحيث كان أعلاها وأولها في حيث كان ترتيب مجالات المهارات المختلفة ل

الترتيب المجال السادس وهو الذي يختص بكيفية تسهيل الإبداع الرقمي للطلاب وبنسبة وصلت 

وهو المجال الخاص باستخدام الأدوات % 37.1ويليها المجال الرابع بنسبة % 41.4إلى 

ي الخاص بتحديد وإنشاء ومشاركة والاستراتيجيات الرقمية لتقييم الإبداع، يليه المجال الثان

، ثم المجال الأول الخاص بتوفير البيئة المهنية %30الموارد الرقمية الإبداعية بنسبة تصل إلى 

، ثم المجال الثالث الخاص باستخدام التقنيات %28.6الرقمية الإبداعية للمعلمين بنسبة تصل إلى 

، ثم المجال الخامس %25.75بة تصل إلى الرقمية لدعم التدريس والتعلم الإبداعي الرقمي بنس

 %.24.3الخاص باستخدام الأدوات الرقمية لتمكين الطلاب بنسبة 

ًكما أنه توجد فروق دالة إحصائيا بين متوسط درجات التطبيق البعدي للمجموعة 



  20222022  لسنةلسنة  -- الجزء الثالث الجزء الثالث––الرابع الرابع  العدد  العدد -- عشر عشرالرابعالرابع  المجلدالمجلد  ـ ـ دمنهوردمنهور  جامعةجامعة  ـ ـ التربيةالتربية  كليةكلية  ـ ـ الدراسات التربوية والانسانيةالدراسات التربوية والانسانية  مجلةمجلة
 

                                                     165 

، كما أن  الوحدة المقترحةالتجريبية مما يدل على أن هنالك تغيير إيجابي قد حدث بعد استخدام

ة اختبار كوهين التي توضح حجم الأثر الناتج عن متغير محدد تشير إلى التأثير الكبير الذي قيم

 على جميع مجالات الإبداع الرقمي لدى طلاب كلية ا تم تطبيقهته الوحدة المتقرحة التيأحدث

  .التربية

 في STEMوتدل النتيجة السابقة على فاعلية الوحدة المقترحة القائمة على مدخل 

 مدخل العلوم   الإبداع الرقمي لدى طلاب جامعة تبوك، وهو ما يمكن عزوه لكونتنمية

والتكنولوجيا والهندسة والرياضيات هو الحل الذي تم اللجوء إليه للتغلب على مشاكل التعليم في 

 هي اختصار لأربعة علوم معرفية STEM. )2019الأحمدي، (القرن الحادي والعشرين 

العلوم : ل ضمني وقد يكون غير ظاهر بشكل واضح وهي عادة بشكيدرسها الطلاب

والتدريس بمنهج المواد المتصلة  تتطلب هذه العلوم التكامل .والتكنولوجيا والهندسة والرياضيات

يساعد المتعلمين على الاستمتاع . في تعليمهم وتعلمهم. لتحقق من فعالية تعليمهم وتعلمهم

نهم من الوصول إلى معرفة شاملة ومتماسكة بالأنشطة والمشاريع التعليمية التي تمك

    .ًللموضوعات ذات الصلة بما يتجاوز المفاهيم النظرية التي يدرسونها تقليديا في الفصل الدراسي

فاعلية  التي أسفرت عن ):2020(المسيدي ًوتتفق النتيجة السابقة نسبيا مع دراسة 

 لتلاميذ المرحلة الإعدادية وتنمية الميل البرنامج المقترح في تنمية مهارات التفكير الاستدلالي

  .نحو مادة العلوم

 فاعلية الحقائب التدريبية القائمة التي توصلت إلى) 2019(كما تتفق مع دراسة نجار 

تنمية التحصيل الدراسي وعادات العقل والاتجاهات  بالمراكز العلمية في STEMعلى مدخل 

  .لدى عينتهانحو مادة العلوم 
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   :التوصيات

 :بعد التوصل إلى نتائج البحث وعلى ضوء مخرجاته يوصي البحث بما يلي 

 .ضرورة تبني برامج تهدف إلى تنمية الإبداع الرقمي ومهاراته المختلفة - 1

 وتكامل STEAMتطوير المناهج لتتماشى مع التوجهات العالمية مثل تبني برامج  - 2

 .العلوم

طرق تدريس المناهج الحديثة الاهتمام بتدريب المعلمين قبل وأثناء الخدمة على  - 3

 .ومهارات الإبداع الرقمي المختلفة

الاهتمام بتطوير مهارات الإبداع الرقمي لكل من الطلاب والمعلمين وأعضاء الهيئات  - 4

 .التدريسية بمؤسسات التعليم العالي

  :مقترحات البحث

  :ييقترح الباحث إجراء بعض البحوث المستقبلية المرتبطة ببحثه على النحو الآت 

 في العملية التعليمية بجامعة تبوك من وجهة نظر STEAMمعوقات استخدام مدخل  .1

  .أعضاء هيئة التدريس والطلاب

 في العملية التعليمية بجامعة تبوك من وجهة نظر أعضاء STEAMمتطلبات تفعيل مدخل  .2

  .هيئة التدريس

دافعية الإنجاز  في العملية التعليمية بجامعة تبوك وعلاقته بSTEAMواقع تطبيق مدخل  .3

 .لدى الطلاب من وجهة نظرهم في ضوء بعض المتغيرات

 في STEAMمدى امتلاك أعضاء هيئة التدريس بجامعة تبوك لمهارات توظيف مدخل  .4

 .التدريس من وجهة نظرهم في ضوء بعض المتغيرات
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